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有赖于社区玩家的卓越贡献，我们的游戏才会更加精彩纷呈。所以如果玩家希望使用我们的游

戏内容展开创作，不论是制作 YouTube 视频、Twitch 内容，还是打印游戏角色的 3D 模型， 

我们都乐见其成，还望广大玩家再接再厉！但我方律师也针对 Gamepires 在游戏中拥有的资产

规定了允许和禁止的事项。 

我方是 Gamepires d.o.o.，公司地址为 Slavonska avenija 6A, 10000 Zagreb, Croatia（以下简称为

“Gamepires”、“我方”或“我们”）。Gamepires 和您（在本规定中简称为“您”和“您的”）之间的法

律关系受下列规定约束。 

1.Gamepires 为什么要制定本规定？ 

1.1 我们深知知识产权法律非常晦涩，很多创作者都担心权利人会突然介入，导致自己的心血

一夕之间惨遭下架。 

1.2 我们向来不介意社区玩家利用我们内容创作非商业作品，但在粉丝使用我们的知识产权进

行创作时，我们还是要明确规定哪些行为不需要我方介入，而又有哪些行为会导致我方介入。 

2.本规定会涵盖哪些游戏内容？哪些内容不受约束？ 

2.1.本规定只涵盖我们在 SCUM 中拥有版权、商标或其他知识产权的游戏内容。本规定的任意

条款均不影响 Gamepires 拥有 SCUM 中所有知识产权一事。 

2.2.本规定不涵盖任何 SCUM 源代码或底层软件。 

2.3.本规定不适用于 Gamepires 开发的其他游戏，如 Gas Guzzlers Extreme（燃油机车：极限版）

和 Gas Guzzlers Combat Carnage（燃油机车：战斗屠杀）。 

2.4 本规定也不涵盖 Gamepires 持有的已注册或未注册商标。 

2.5 在本规定中，我们将规定涵盖的游戏内容称为“Gamepires 资产”。Gamepires 资产的示例包

括： 

2.5.1 玩家在游戏中冒险的录像； 

2.5.2 玩家虚拟形象； 

2.5.3 游戏内所有环境的视觉呈现； 

2.5.4 玩家在游戏中冒险的截图或快照；或 

2.6 游戏中不归 Gamepires 所有的音乐。这种音乐不是 Gamepires 的资产，不受本规定的约束，

但可能受到第三方的限制。  

3.本规定有哪些要求？ 

3.1 只要遵循本规定，您就可以利用 Gamepires 资产自由创作，创作目的需符合下文条款 4 和

条款 5 的要求。Gamepires 为此授予您利用 Gamepires 资产创作衍生作品的权利。许可具有下

列性质： 

3.1.1 非排他性（除您之外，我们也可以将许可授予其他人）； 

3.1.2 不可转让（您不得把该许可下的权利转让给别人）； 
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3.1.3 可撤销（我们可以随时无条件取消该许可）； 

3.1.4 非商业（您只能创作个人使用的内容，不得以此盈利，除非本规定另有规定）；以及 

3.1.5 不可转授（您不能雇佣他人代替您按本规定的要求展开创作）。 

3.2 许可受本文规则条款的限制，并据此解释。 

3.3 许可还取决于您是否始终遵守我们的“条款和条件”以及我们援引 Gamepires 资产的“最终用

户许可协议”（以下简称为“游戏条款”），这些条款皆明确纳入本规定。 

4.根据本规定，我可以使用 Gamepires 资产完成哪些创作？ 

4.1 一般来说，我们很难预测创作者的作品，所以解释创作是否符合本规定的权利最终归我方

所有。但您一般可以使用 Gamepires 资产完成下列创作： 

4.1.1 YouTube 和 Twitch 内容：您可以在 YouTube 或 Twitch （或类似的视频流媒体和共享平台）

上发布您创作的内容，并在这些网站上参与允许您通过在创作作品中播放广告获取收入的活动。

您也可以就您在这些平台上发布的创作作品接受第三方赞助，前提是赞助不违反本规定（特别

是条款 6.1.5 中的冒犯性内容问题）、不会直接推动第三方不公正地抢夺 Gamepires 的业务，也

不能违反其他游戏条款。 

4.1.2 同人作品—您可以利用 Gamepires 的资产创作数字或其他形式的艺术作品，并在 

deviantart.com 等第三方网站上分享。其他人可以委托您为他们制作一次性的个人作品，但您

不能批量印刷创作作品，也不能将自己的设计打印到商品上（见下文的打印一般规则）。 

4.1.3 同人小说—您可以利用游戏中的冒险为原型创作小说，并在非商业的第三方同人小说网

站（如 fanfiction.net 或 archiveofourown.org）上发布，但不得收取报酬。如果您希望在商业平

台（例如 Amazon）上创作同人小说、出版实体作品，或接受出版或商用的有偿委托，必须事

先与我方协商。 

4.1.4 3D 物品和打印—您可以利用我方游戏中的模型（例如，您的虚拟形象）制作 3D 物品，前

提仅供您个人使用，不得出售或发布在“收费打印”的第三方网站上供其他人购买，制作时也必

须遵守本规定，特别是条款 5.3 中的限量规则。您也可以在您创作的动画短片中使用 3D 模型。 

4.2 您可以在自己的网站上发布基于 Gamepires 资产的创作作品，也可以发布展示创作作品的

第三方网站链接，前提是第三方网站不违反本规定，否则您也会被视为违反本规定。 

4.3 您不能使用 Gamepires 的资产制作 NFT。 

5.我可以出售我制作的作品吗？ 

5.1 我们鼓励社区玩家展开创作，也不反对您少量出售作品，但我们将始终对您的创作内容是

否符合本规定拥有最终决定权。 

5.2 您最多可以销售 100 件使用 Gamepires 资产制作的单品，作品可为手工制作或是通过第三

方工厂少量生产（该数量包括同一设计、模具或外形的变体）。但您也可以为特定物品（例如

钥匙圈）制作变体，前提是您正在销售的两件作品之间有明显的实质性差异（例如，仅改变作

品的颜色或尺寸不属于变体）。 

https://www.jagex.com/en-GB/terms
https://www.jagex.com/en-GB/terms/eula
https://www.jagex.com/en-GB/terms/eula
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5.3 任何情况下都不允许无限制预订、在不进行创意的情况下直接提取游戏内容和按委托打印

销售。 

5.4 您必须在您运营的商店或网站中明确说明某个作品的最大生产数量。 

6.Gamepires 的资产禁用于哪些领域？ 

6.1 除了条款 5 中的限制，您也不能使用 Gamepires 资产制作下列内容： 

6.1.1 商业用途：除上述规定外，您不能使用 Gamepires 的资产创作用于获取商业利益的内容，

即不能出售您的作品或通过作品获得报酬； 

6.1.2 反编译我们的游戏或以未经授权的方式进入我们的游戏：禁止对我们的任何游戏进行逆

向工程或设法通过非官方或未经授权的第三方客户端访游戏； 

6.1.3 制作视频游戏或其他形式的软件或应用程序：您不能使用 Gamepires 的资产制作任何视频

游戏元素，包括可以整合到游戏中的自定义任务、游戏模组或插件。这也包括不得在未得到我

方授权的平台上为我们现有的游戏建立私人游戏服务器或展开移植。 

6.1.4 与 Gamepires 竞争：您不能制作会（或可能会）与 Gamepires 现有产品产生竞争的内容。

例如，如果我们发布了一个特定的游戏内物品，您就不得出售您就该物品创作的作品； 

6.1.5 制作冒犯性内容：您不能使用 Gamepires 的资产制作任何色情、下流、淫秽、粗俗、歧视

（涉及任何应受保护的特征，包括种族、宗教、性别、性取向等）、非法或其他令人不适的内

容。您的内容是否令人不适完全由我方决定。Gamepires 的资产也不能用于推广任何非法活动； 

6.1.6 制作误导性内容：您制作的内容不能模仿 Gamepires 公司的内容，例如不能创建与 

Gamepires 公司官网类似的网站。您也不能暗示 Gamepires 已经认证或批准了您的内容；或 

6.1.7 制作商品（包括按需打印服务）：您不能使用“按需打印”服务（如 Redbubble、Teespring 

或 Shapeways）来销售利用 Gamepires 资产创作的商品。例如，您不能在按需打印网站上开设

商店，并允许客户直接从该网站上购买带有您利用 Gamepires 资产设计的 T 恤。 

7.我可以通过同人小说等内容扩展你们的虚构宇宙吗？ 

7.1 当然可以！我们很欢迎粉丝拓展我们创造的世界。但这有可能会给我们未来的游戏带来问

题。 

7.2 因此，如果您按照本规定创作了新的内容并发布，不论发布方式，这都代表您授权 

Gamepires 和 Gamepires 的所有附属公司（包括 Jagex）修改和传播该内容以及该内容的衍生作

品，以及决定是否使用您的名字，我们没有义务向您支付报酬、获得您的许可或为您署名，这

项授权无版税、无排他性、不可撤销、可转让、可转授且全球有效。本授权在本规定终止、到

期或修改后依然有效。 

8.我需要致谢 Gamepires 吗？ 

8.1 如果您是根据本规定展开创作，那就必须在显眼的位置（例如自述文件、YouTube 视频的

“关于”部分或包含创作作品的网页）添加以下说明： 

根据 Gamepires 的粉丝内容政策，使用属于 Gamepires d.o.o. 的知识产权创作。该内容没有得到 

Gamepires 的认可，与 Gamepires 也不存在关联。 
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9.违反本规定会导致什么后果？ 

9.1 如果您使用我们的资产创作了不符合本规定的内容，我们或我们的代表通常会先联系您，

要求您停止侵权。 

9.2 如果您拒绝停止侵权，我们保留要求律师介入的权利。 

9.3 本规定不一定适用于您使用 Gamepires 资产创作引起的法律问题。您有责任确保创作作品

的内容符合相关法律和法规（特别是您所在国家/地区的法律和法规）。 

10.如果我不遵守本规定，你们会在 YOUTUBE 上对我发起版权警示吗？ 

10.1 我们一般会尽量避免对创作者发起版权警示。我们深知版权和知识产权的法律比较晦涩，

您可能是无意中违反了本规定。而且版权警示可能对播主的频道造成不良影响。 

10.2 因此，只要您没有反复违反规定，我们通常就会尽量避免发起版权警示，但我们保留在必

要时发出警示的权利。我们会确保我们的代表都熟知本政策。 

11.你们会改变本规定吗？ 

11.1 我们一般会尽量避免大幅更改本规定。但我们会定期审核规定内容，并保留在必要时（基

于我们的判断）更新规定的权利。 

11.2 还请定期查看本页面，但如果您在我们更改规定后继续创作，则视为已接受更新后的规定。 

11.3 我们可以随时以任何理由撤销您使用 Gamepires 资产的权利，而无需对您承担任何责任，

包括您违反游戏条款的情况。这不会改变您与我们签订的商业许可条款，前提是您遵守该许可

条款的规定。 

12.你们要求我下架创作作品，但我认为我没有违反本规定，应该怎么处理？ 

12.1 如果我们要求您下架您认为没有违反本规定的创作作品，请发送电子邮件至 

IP@Gamepires.com 与我们联系，我们会努力解决问题。创作作品是否符合本规定最终由我们

决定。 

13.我可以与其他人一起使用 Gamepires 资产展开创作吗？ 

13.1 当然可以！您只需要确保与您合作的人也遵守本规定。 

14.如果我想将 Gamepires 资产用于商业目的或是本规定不允许的其他用途，该怎么处理？ 

14.1 如果您想将 Gamepires 资产用于商业目的或是本规定不允许的其他用途，也不一定没有机

会，但您需要与我们联系。我们会尽量解决，但不能给您任何保证。底线是超出本协议范围的

活动都需要与 Gamepires 单独签订协议。 

14.2 签订协议后，我们将授予您商业许可，准许您以您希望的方式使用特定的 Gamepires 资产，

我们可能会要求获得部分经济收益。 

14.3 我们一般只考虑将商业许可授予大规模的商业合作、品牌合作或我们认为有利于社区的合

作。我们一般不会授予个人开展小规模生产的许可。 
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14.4 如果您觉得您有值得与我们商榷的机会，请通过 IP@Gamepires.com 向我们说明详情。是

否要授予您商业许可最终由我们决定。 

14.5 在没有事先签署保密协议的情况下，任何发送给 Gamepires 的创意或概念都视为非机密信

息。 

14.6 请注意，我们绝不会同意条款 6.1.5 中禁止的内容。 

15.哪些国家/地区的法律适用于本规定？ 

15.1 本规定受英格兰和威尔士法律管辖。 

15.2 在遵守本规定的前提下使用游戏内容即代表您同意英格兰和威尔士法院的非专属管辖权。 

16.我不确定本规定是否涵盖了我感兴趣的内容，想要咨询。 

16.1 不要紧！请发送电子邮件至 IP@Gamepires.com 与我们联系。 

17.我代表视频托管网站或流媒体平台，本文的政策是针对第 13 条制定的吗？ 

17.1 是的，制定本政策也是为了向使用我方内容的社区玩家阐明我们在“第 13 条”规定下的立

场。简而言之，只要社区愿意遵守本规定，我们就很欢迎玩家： 

17.1.1 在 YouTube 或 Twitch 等视频流媒体和共享网站上发布包含 SCUM 视频或静止图像的创作

作品；以及 

17.1.2 参与视频流媒体或共享网站的任何计划，并通过在创作作品中播放的广告获取收入。 

 


