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Nasza spotecznos¢ stanowi ogromng czes¢ tego, co sprawia, ze nasze gry sg tak niesamowite i dlatego
cieszymy sie, gdy czasami chce ona wykorzystaé tresci z naszych gier do tworzenia niesamowitych
rzeczy, takich jak filmy w serwisie YouTube, tresci w serwisie Twitch, a nawet drukowanie
tréjwymiarowych modeli niektérych naszych bohateréw!

Uwielbiamy, gdy tworzycie rézne rzeczy, wykorzystujac nasze tresci, i chcemy Was zacheci¢, abyscie
robili to dalej. Majac to na wzgledzie, nasi prawnicy okreslili, co mozna, a czego nie mozna robié z
wtasnoscig Gamepires uzyskiwang z naszych gier.

My, czyli firma Gamepires d.o.o., Slavonska avenija 6A, 10000 Zagrzeb, Chorwacja (,Gamepires”,
,has” lub ,my” w odpowiednich formach gramatycznych). Niniejsze zasady regulujg relacje prawna
miedzy firmg Gamepires a Toba.

1. DLACZEGO FIRMA GAMEPIRES STWORZYtA TE ZASADY?

1.1. Jestesmy swiadomi, ze prawo dotyczace wiasnosci intelektualnej jest dos¢ zawite, a wielu
kreatywnych ludzi obawia sie, ze posiadacze praw wkroczg i usung tresci, nad stworzeniem ktdrych
tak ciezko pracowali.

1.2 Lubimy mysle¢, ze jesteSmy znani z tego, iz podchodzimy dos¢ spokojnie do faktu
wykorzystywania naszych tresci do celéw niekomercyjnych przez naszg spotecznosé, ale stworzylismy
te zasady, aby wyjasni¢, kiedy bedziemy i kiedy nie bedziemy interweniowac, gdy cztonkowie naszej
spotecznosci fanowskiej bedg korzystali z naszej wtasnosci intelektualnej.

2. JAKICH TRESCI DOSTEPNYCH W GRACH DOTYCZA TE ZASADY? CZEGO ONE NIE DOTYCZA?

2.1. Niniejsze zasady dotyczg wytacznie tresci dostepnych w SCUM, do ktdrych posiadamy prawa
autorskie, znak towarowy lub inne prawa wtasnoéci intelektualnej. Zadna cze$é niniejszych zasad nie
zmienia faktu, ze firma Gamepires jest witascicielem wszystkich praw witasnosci intelektualnej do
SCUM.

2.2. Niniejsze zasady nie dotyczg niczego, co wigze sie z kodem zréddtowym lub podstawowym
oprogramowaniem, jakie wystepujg w SCUM.

2.3. Zasady nie dotyczg innych gier stworzonych przez firme Gamepires, takich jak Gas Guzzlers
Extreme oraz Gas Guzzlers Combat Carnage.

2.4 Niniejsze Zasady nie dotyczg réwniez korzystania z zastrzezonych i niezastrzezonych znakéw
towarowych nalezgcych do firmy Gamepires.

2.5 W niniejszym dokumencie dopuszczong do wykorzystywania zawarto$¢ gry, o ktorej mowa
powyzej, nazywamy ,Wlasnoscia firmy Gamepires”. Przyktadowa Wtasno$é firmy Gamepires
obejmuje:

2.5.1 film z rozgrywki przedstawiajgcy Twoje przygody w naszych grach;
2.5.2 Twoj awatar gracza;
2.5.3. wszelka wizualng reprezentacje wszystkich aspektéw srodowiska w grze;

2.5.4 zrzuty ekranu lub zarejestrowane materiaty przedstawiajgce Twoje przygody w naszych grach;
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2.6 firma Gamepires nie jest wtascicielem muzyki dostepnej w naszych grach. Nie zalicza sie jej do
Wtasnosci firmy Gamepires ani nie jest ona objeta niniejszg Politykg i moze podlegac ograniczeniom
stosowanym przez strony trzecie.

3. JAK DZIALAJA TE ZASADY?

3.1 Pod warunkiem przestrzegania tych zasad mozesz tworzy¢ wtasne tresci na podstawie Wtasnosci
firmy Gamepires w celach okreslonych w akapitach 4 i 5 ponizej. Aby to umozliwié, firma Gamepires
udziela Ci licencji na tworzenie tak zwanych dziet pochodnych na podstawie Wtasnosci firmy
Gamepires. Ta licencja:

3.1.1 ma charakter niewytagczny (co oznacza, ze mozemy udzielaé jej takze innym osobom, a nie tylko
Tobie);

3.1.2 nie podlega przeniesieniu (co oznacza, ze nie mozesz przyzna¢ nikomu innemu praw
udzielonych Tobie w jej ramach);

3.1. podlega odwotaniu (co oznacza, ze mozemy anulowac te licencje, jesli i kiedy zechcemy);

3.1.4 ma charakter niekomercyjny (co oznacza, ze mozesz tworzyc¢ tresci wytgcznie na uzytek wiasny,
a nie w celach zarobkowych, z wyjatkiem sytuacji opisanych w niniejszych zasadach);

3.1.5 nie podlega dalszemu licencjonowaniu (co oznacza, ze nie mozesz zatrudni¢ nikogo, aby
wykonat dziatania objete zakresem tej licencji).

3.2 Okreslone warunki niniejszych zasad ograniczajg i wyjasniajg te licencje.

3.3 Przedmiotowa licencja podlega réwniez dalszemu przestrzeganiu przez Ciebie naszych Warunkdow
i_postanowien oraz Umowy licencyjnej uzytkownika koricowego dotyczgcych wszelkiej Wtasnosci
firmy Gamepires (,, Warunki gier”), ktére wyraznie ujeto w niniejszych zasadach.

4. JAKIE DZIALANIA ZWIAZANE Z WLASNOSCIA FIRMY GAMEPIRES SA DOZWOLONE W RAMACH
NINIEJSZYCH ZASAD?

4.1 Ogdlnie méwiac, bardzo trudno jest przewidzie¢ wszystko, co kreatywni ludzie, tacy jak Ty, mogg
wymysli¢, wiec ostatecznie musimy zastrzec sobie prawo do wskazywania, czy konkretne
wykorzystania jest dopuszczalne w ramach niniejszych zasad. Jednak, w szerokim ujeciu, dozwolone
sg nastepujace sposoby wykorzystywania Wtasnosci firmy Gamepires:

4.1.1 Tworzenie tresci wykorzystywanych w serwisach YouTube i Twitch: Mozesz udostepnia¢ swoje
tresci w serwisie YouTube lub Twitch (albo na podobnych platformach do strumieniowego
przesytania i udostepniania filmow) oraz bra¢ udziat w programach organizowanych w tych
witrynach, ktére umozliwiajg zarabianie pieniedzy na reklamach wyswietlanych w potaczeniu z
Twoimi tresciami. Mozesz réwniez korzysta¢ ze sponsoringu zapewnianego przez strony trzecie w
zwigzku z tresciami zamieszczanymi przez Ciebie na tych platformach, pod warunkiem ze zaden
sponsoring nie spowoduje naruszenia przez Ciebie niniejszych zasad (w szczegdlnosci akapitu 6.1.5
dotyczacego tworzenia tresci obrazliwych), nie bedzie bezposrednio promowat strony trzeciej, ktorej
zamiarem bedzie nieuczciwe dziatanie na szkode dziatalnosci prowadzonej przez firme Gamepires ani
nie bedzie w inny sposdb naruszat Warunkoéw gier.

4.1.2 Sztuka fanéw — mozesz tworzy¢ materiaty (w formie cyfrowej lub innej) na podstawie Wtasnosci
firmy Gamepires oraz udostepniac je na witrynach stron trzecich, takich jak deviantart.com. Ludzie
moga zleci¢ Ci jednorazowe wykonanie prywatnych materiatdw przeznaczonych do wtasnego uzytku,


https://www.jagex.com/en-GB/terms
https://www.jagex.com/en-GB/terms
https://www.jagex.com/en-GB/terms/eula

Polityka firmy Gamepires dotyczaca tresci fanéw
Ostatnia aktualizacja: lipiec 2024 r.
POUENE

ale nie mozesz oferowaé¢ masowych wydrukéw tworzonych przez Ciebie tresci ani zamieszcza¢ swoich
projektow na towarach (zapoznaj sie z naszymi ogdlnymi zasadami dotyczgcymi drukowania, ktore
znajdujg sie ponizej).

4.1.3 Fikcja fanéw — mozesz pisac historie inspirowane Twoimi przygodami w grach oraz dzieli¢ sie
nimi na niekomercyjnych witrynach z fikcjg fanéw, takich jak fanfiction.net lub archiveofourown.org,
pod warunkiem ze nie bedziesz otrzymywaé od nich w zamian zadnych ptatnosci. Jesli zamierzasz
napisac¢ co$ z gatunku fikcji fandw na witryne komercyjng (takg jak na przyktad Amazon), w celu
komercyjnej publikacji w formie fizycznej lub w zamian za prowizje od publikacji bagdZ wykorzystania
w celach komercyjnych, najpierw musisz uzgodnié to z nami.

4.1.4 Drukowanie i obiekty tréojwymiarowe — mozesz tworzy¢ tresci tréjwymiarowe na podstawie
modeli zaczerpnietych z naszych gier (na przyktad swojego awatara), zaktadajac, ze bedg one
przeznaczone na Twdj wiasny uzytek, nie bedg oferowane w sprzedazy ani publikowane w witrynie
internetowej strony trzeciej pobierajacej optaty za drukowanie na potrzeby sprzedazy innym osobom,
pod warunkiem przestrzegania niniejszych zasad, a w szczegdlnosci akapitu 5.2 dotyczgcego
ograniczonego wykorzystywania. Jesli zechcesz, mozesz takze wykorzystywaé te modele
tréjwymiarowe w krétkich filmach animowanych, jakie stworzysz.

4.2 Masz mozliwos¢ publikowania tresci tworzonych na podstawie Wtasnosci firmy Gamepires w
swojej witrynie internetowej lub mozesz taczyé sie z witryng strony trzeciej zawierajgcg Twoje tresci,
pod warunkiem Zze ta witryna nie bedzie naruszata zadnej z niniejszych zasad, w przeciwnym razie
takie dziatanie bedzie réwniez uznawane na naruszenie tych zasad przez Ciebie.

4.3 Nie mozesz wykorzystywac Wtasnosci firmy Gamepires do tworzenia NFT.
5. CZY MOGE SPRZEDAWAC RZECZY, KTORE STWORZE?

5.1 Chcemy zachecac spotecznos$¢ do tworzenia tresci i nie bedziemy mieli nic przeciwko sprzedazy
przez Ciebie niewielkiej ilosci takich materiatdw, ale zawsze bedziemy mieli ostatnie zdanie w sprawie
tego, czy stworzone tresci sg, czy tez nie sg zgodne z niniejszymi zasadami.

5.2 Nie mamy nic przeciwko sprzedazy maksymalnie 100 sztuk pojedynczego artykutu, jaki stworzysz
za pomocg Witasnosci firmy Gamepires w przypadku, gdy taki obiekt zostanie wykonany recznie badz
w ramach ograniczonej partii produkcyjnej w fabryce prowadzonej przez strone trzecig (tgcznie z
wariantami opartymi na takim samym projekcie, formie lub ksztatcie). Nie oznacza to zakazu
wykonywania wariantdw okreslonego artykutu (takiego jak na przyktad brelok) pod warunkiem
wystepowania widocznej i znacznej réznymi miedzy dwoma sprzedawanymi przez Ciebie artykutami
(sama zmiana, na przyktad, koloru lub rozmiaru artykutu nie wystarczy do stworzenia wariantu).

5.3 W Zadnym wypadku nie zezwala sie na otwarte zamdwienia wstepne, bezposrednie
wprowadzanie tresci z gier bez elementéw kreatywnych oraz sprzedaz w trybie drukowania na
zadanie.

5.4 Wymaga sie wyraznego wskazania maksymalnej liczby dowolnego wyprodukowanego artykutu w
opisie zamieszczanym w dowolnym prowadzonym przez Ciebie sklepie lub witrynie internetowe].
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6. JAKIE DZIALANIA ZWIAZANE Z WLASNOSCIA FIRMY GAMEPIRES NIE SA DOZWOLONE?

6.1 Oprdcz ograniczen wskazanych w akapicie 5 Wiasnosci firmy Gamepires nie mozna
wykorzystywac do tworzenia tresci przeznaczonych do nastepujgcych celow:

6.1.1 uzytek komercyjny: z wyjgtkiem powyzszych postanowien, nie mozna tworzy¢ tresci opartych
na Wtasnosci firmy Gamepires z zamiarem uzyskania zysku komercyjnego, ktdry zasadniczo oznacza
sprzedaz artykutu lub uzyskiwanie wynagrodzenia dzieki niemu;

6.1.2 dekompilacja naszych gier lub uzyskiwanie dostepu do nich w nieuprawniony sposéb: zabrania
sie dokonywania inzynierii wstecznej w przypadku jakichkolwiek naszych gier oraz tworzenia dostepu
do nich za posrednictwem nieoficjalnego lub nieuprawnionego klienta zewnetrznego;

6.1.3 tworzenie gry wideo lub oprogramowania badz aplikacji w innej formie: nie mozna tworzy¢
zadnego rodzaju tresci do gier wideo na podstawie Wtasnosci firmy Gamepires; zalicza sie do nich
niestandardowe zadania, modyfikacje lub dodatki do ktérejkolwiek z naszych gier; obejmuje to
rowniez tworzenie prywatnych serwerdw gier na platformach, na ktére nasze istniejgce gry nie sg
przeznaczone, oraz przenoszenie fragmentdéw tych gier na te platformy;

6.1.4 konkurowanie z firmg Gamepires: nie mozna tworzy¢ tresci, ktére bedga (lub moga) konkurowac
z istniejgcymi produktami stworzonymi przez firme Gamepires; jesli na przyktad wprowadzimy
figurke przedstawiajgcg okreslony przedmiot z gry, nie bedziesz mégt (mogta) sprzedawac swojego
projektu tego przedmiotu;

6.1.5 tworzenie tresci obrazliwych: nie mozna uzywac¢ Wtasnosci firmy Gamepires do tworzenia tresci
pornograficznych, lubieznych, obscenicznych, wulgarnych, dyskryminujgcych (z uwagi na ceche
chroniong, taka jak rasa, wyznanie, pte¢, orientacja seksualna itp.), bezprawnych badz watpliwych z
innego powodu; decyzje w sprawie ewentualnego watpliwego charakteru tresci podejmujemy
wytacznie wedle wtasnego uznania; nie mozna rowniez wykorzystywac¢ Wtasnosci firmy Gamepires
do promowania zadnych bezprawnych dziatan;

6.1.6 tworzenie tresci wprowadzajgcych w btad: nie mozna tworzy¢ tresci z zamiarem podrobienia
jakichkolwiek tresci wyprodukowanych przez firme Gamepires, na przyktad witryny internetowe;j
podobnej do witryny prowadzonej przez firme Gamepires; nie mozesz rowniez sugerowac, ze firma
Gamepires autoryzowata lub zatwierdzita Twoje tresci w jakikolwiek sposdb; lub

6.1.7 tworzenie towaréw (w tym ustugi drukowania na zgdanie): nie mozna wykorzystywacé ustug
,drukowania na zgdanie” (takich jak Redbubble, Teespring lub Shapeways) do sprzedazy artykutéw, w
ktorych wykorzystano Wtasnos¢ firmy Gamepires; nie mozna na przyktad otworzy¢ sklepu w witrynie
internetowej ustugi drukowania na zgdanie oraz oferowaé mozliwosci bezposredniego zakupu w tej
witrynie koszulek z tresciami stworzonymi z wykorzystaniem Wtasnosci firmy Gamepires.

7. CZY MOGE TWORzYC ROZSZERZENIA WASZEGO FIKCYINEGO WSZECHSWIATA W RAMACH
TRESCI, TAKICH JAK FIKCJA FANOW?

7.1 Oczywiscie! Bardzo nam mito, gdy dowiadujemy sie, ze nasi fani tworzg rozszerzenia i kontynuacje
Swiata, ktdry stworzylismy. Jednak moze to utrudni¢ nam tworzenie przysztych gier.

7.2 Dlatego, jesli stworzysz co$ nowego, przestrzegajac niniejszych zasad, dystrybucja Twoich tresci w
jakiejkolwiek formie bedzie stanowita przekazanie przez Ciebie firmie Gamepires oraz jej podmiotom
stowarzyszonym (w tym firmie Jagex) niepodlegajacej zaptacie honorarium, niewytgczonej,
odwotalnej, przenoszalnej, podlegajacej dalszemu licencjonowaniu, ogdlnoswiatowej licencji na
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modyfikacje i dystrybucje tych tresci (oraz opartych na niej prac pochodnych), a takze na
wykorzystywanie Twojego imienia i nazwiska, pod warunkiem Ze sie na to zdecydujemy, we wszelkich
celach i bez zobowigzania do zaptaty jakiejkolwiek kwoty na Twojg rzecz, uzyskania Twojego
zatwierdzenia badZ zamieszczenia wzmianki o Tobie. Przedmiotowa licencja udzielona firmie
Gamepires bedzie obowigzywata nawet w przypadku anulowania lub wygasniecia niniejszych zasad
badz ich zmiany.

8. CZY MUSZE ZAMIESCIC WZMIANKE O FIRMIE GAMEPIRES?

8.1 W przypadku tworzenia tresci zgodnie z niniejszymi zasadami wymaga sie umieszczenia w ramach
ich wsparcia ponizszego tekstu w widocznym i dobrze wyeksponowanym miejscu (takim jak plik
readme, sekcja z informacjami o filmie w serwisie YouTube badz strona witryny zawierajaca Twoje
tresci):

Stworzono z wykorzystaniem wtasnosci intelektualnej nalezgcej do firmy Gamepires d.o.o. zgodnie z
warunkami Polityki firmy Gamepires dotyczqcej tresci tworzonych przez fanow. Niniejsze tresci nie
zostaty zatwierdzone przez firme Gamepires ani nie sq z nig powigzane.

9. CO SIE STANIE, JESLI NIE BEDE PRZESTRZEGAL(A) NINIEJSZYCH ZASAD?

9.1 W przypadku wykorzystania naszej wtasnosci do stworzenia tresci, ktére nie bedg zgodne z
niniejszymi zasadami, my lub jeden z naszych przedstawicieli zazwyczaj najpierw skontaktuje sie z
Tobga z prosbg, abys zaprzestat(a) takich dziatan.

9.2 Jesli tego nie zrobisz, zastrzegamy sobie prawo do wystgpienia do naszych prawnikdéw z prosbg o
interwencje.

9.3 Niniejsze zasady nie majg réwniez odwotywac sie do kazdego problemu prawnego, na jaki mozesz
napotka¢ w wyniku tworzenia tresci z wykorzystaniem Wifasnosci firmy Gamepires. Ponosisz
odpowiedzialnos¢ za dopilnowanie, aby tworzone przez Ciebie tresci byly zgodne z odpowiednimi
przepisami i regulacjami (zwtaszcza tymi, ktére obowigzujg w Twoim kraju).

10. CZY BEDZIECIE SCIGALI MNIE Z TYTUtU PRAW AUTORSKICH W SERWISIE YOUTUBE, JESLI NIE
BEDE PRZESTRZEGAL(A) NINIEJSZYCH ZASAD?

10.1 Ogdlnie méwiac, staramy sie unika¢ Scigania tworcow z tytutu praw autorskich. Zdajemy sobie
sprawe, Ze prawa autorskie i prawo witasnosci intelektualnej nie sg proste i mozesz nie byc
Swiadomy(-a), ze to, co robites(-as), nie byto dozwolone w ramach tych zasad. JesteSmy tez swiadomi,
jaki wptyw sciganie z tytutu praw autorskich moze wywrzeé na kanat influencera.

10.2 W zwigzku z tym, jesli nie bedziesz ciggle naruszat(a) niniejszych zasad, z reguty bedziemy starali
sie unika¢ jakichkolwiek form $cigania z tytutu praw autorskich, ale zastrzegamy sobie prawo do
takich dziatan, jesli okazg sie one niezbedne. Pilnujemy takze, aby kazda osoba dziatajgca w naszym
imieniu znata te polityke.

11. CZY ZMIENICIE NINIEJSZE ZASADY?

11.1 Z reguty bedziemy starali sie unika¢ znacznych zmian niniejszych zasad, gdy tylko bedzie to
mozliwe. Bedziemy jednak przeprowadzali regularny przeglad tych zasad i zastrzegamy sobie prawo
do ich sporadycznego aktualizowania, jesli okaze sie to niezbedne (wedle naszego uznania).

11.2 Nalezy regularnie sprawdzac te strone, ale jesli po zmianie zasad bedziesz nadal tworzyf(a)
tresci, uznamy, ze zaakceptowates(-as) zaktualizowane zasady.
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11.3 Mozemy cofngé¢ przyznane Ci prawo do korzystania z Wtasnosci firmy Gamepires w dowolnym
momencie i z dowolnego powodu bez obarczania Cie odpowiedzialnoscig, rdwniez w przypadku
naruszenia przez Ciebie Warunkéw gier. Nie spowoduje to zmiany warunkéw Zzadnej licencji
komercyjnej, jaka Ci przyznali$my, z zastrzezeniem jej warunkow.

12. POPROSILISCIE MNIE O USUNIECIE TRESCI, ALE UWAZAM, ZE PRZESTRZEGALEM(-AM)
NINIEJSZYCH ZASAD. O CO CHODzZI?

12.1 Jesli poprosilismy Cie o usuniecie czegos, co, Twoim zdaniem powinno by¢ objete niniejszymi
zasadami, zachecamy do kontaktu z nami pod adresem IP@Gamepires.com, abysmy mogli
sprébowac rozwigzac¢ te kwestie. To my podejmujemy ostateczng decyzje w sprawie tego, co jest
dopuszczalne w ramach niniejszych zasad, a co jest zakazane.

13. CZY MOGE TWORZYC TRESCI Z WYKORZYSTANIEM WtASNOSCI FIRMY GAMEPIRES WRAZ Z
INNYMI LUDZMI?

13.1 Pewnie, ze tak! Musisz po prostu pilnowac, aby kazdy, z kim bedziesz wspotpracowat(a), takze
przestrzegat niniejszych zasad.

14. A JESLI ZECHCE WYKORZYSTAC WEASNOSC FIRMY GAMEPIRES W CELACH KOMERCYJNYCH? LUB
ZROBIC COS INNEGO, CO JEST ZAKAZANE W RAMACH NINIEJSZYCH ZASAD?

14.1 Jesli zechcesz wykorzystaé Wtasnos$é firmy Gamepires w celach komercyjnych lub zrobi¢ co$
innego, co jest zakazane w ramach niniejszych zasad, nie wszystko stracone, ale bedziesz musiat(a)
skontaktowac sie z nami. Sprébujemy znalez¢ jakie$ rozwigzanie, ale niczego nie gwarantujemy.
Podstawowg zasadg jest to, ze kazde dziatanie wykraczajace poza niniejsza umowe nalezy
udokumentowaé w oddzielnej umowie z firmg Gamepires.

14.2 Jesli sie na to zdecydujemy, udzielimy Ci komercyjnej licencji na wykorzystanie okreslonej
Wtasnosci firmy Gamepires w zamierzony przez Ciebie sposéb i mozemy poprosi¢ o czes¢ zysku
finansowego, jaki dzieki temu osiggniesz.

14.3 Bedziemy z reguty rozpatrywali przyznanie licencji komercyjnych w przypadku wiekszych okazji
komercyjnych, wspdtpracy nawigzywanej przez marki lub propozycji, ktére w naszym uznaniu beda
korzystne dla spotecznosci. Nie bedziemy z reguty przyznawali licencji osobom fizycznym w
przypadku wzglednie matych produkcji.

14.4 Jesli uznasz, ze masz propozycje, ktdérg warto z nami oméwié, wyslij nam troche szczegétéw na
adres IP@Gamepires.com. Ostatecznie to my zdecydujemy, czy chcemy przyznaé Ci licencje
komercyjng, czy tez nie.

14.5 W przypadku braku podpisanej wczesniej umowy o zachowaniu poufnosci wszelkie pomysty lub
koncepcje wystane do firmy Gamepires bedg uznawane za nieposiadajgce poufnego charakteru.

14.6 Pamietaj, ze nigdy nie zgodzimy sie na zadne tresci, ktére nie bedg dozwolone w Swietle akapitu
6.1.5.
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15. Z JAKIEGO KRAJU POCHODZA PRZEPISY MAJACE ZASTOSOWANIE DO NINIEJSZYCH ZASAD?
15.1 Niniejsze zasady podlegajg przepisom prawa Anglii i Walii.

15.2 Korzystajac z tresci zgodnie z niniejszymi zasadami, wyrazasz zgode na podleganie niewytgcznej
jurysdykcji sgdow w Anglii i Walii.

16. MAM PYTANIE O COS, W PRZYPADKU CZEGO NIE MAM PEWNOSCI, CZY JEST TO OBIJETE
NINIEJSZYMI ZASADAMI.

16.1 Zaden problem! Prosimy o kontakt pod adresem IP@Gamepires.com.

17. REPREZENTUJE TUTAJ WITRYNE HOSTUJACA FILMY LUB PLATFORME STREAMINGOWA. CZY
NINIEJSZA POLITYKA OBOWIAZUJE W ZWIAZKU Z CELAMI WYMIENIONYMI W ARTYKULE 13?

17.1 Tak, niniejsza polityka ma rowniez wyrazaé nasze stanowisko na temat korzystania przez naszg
spoteczno$¢ z naszych tresci w zwigzku z celami wymienionymi w ,Artykule 13”. Wyraznie
stwierdzamy, ze nie mamy nic przeciwko nastepujagcym dziataniom naszej spotecznosci, pod
warunkiem ze bedzie ona przestrzega¢ warunkéw okreslonych w niniejszych zasadach:

17.1.1 udostepnianie tresci w witrynach internetowych do udostepniania i strumieniowego
przesytania filmow, takich jak YouTube lub Twitch, prezentujgcych filmy lub obrazy nieruchome ze
SCUM; oraz

17.1.2 udziat we wszelkich programach dostepnych w witrynach internetowych do udostepniania i
strumieniowego przesytania filméw, w ramach ktdorych osoby fizyczne mogg uzyskiwac przychody z
reklam wyswietlanych w zwigzku z ich tresciami, w ramach ktérych prezentowane sg nasze tresci.



